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A SAKKSZIMULTANON SZOKASOS “SZABALYOK”

1) A szimultant adé (mostantol: mester) minden tablan
vilagos szinnel jatszik.

2) A figurakat nem szabad megérinteni - mozgatni akkor,
amikor a mester nem tartdzkodik a tablanal.

3) A jatékosnak a 1épését csak akkor lehet és kell megtennie,
amikor a mester a tablahoz Iép (max. 5 sec).

4) A jatékosnak 3 alkalommal “passzolasi” lehetdsége van.
Tehat ha nem tudta kigondolni a Iépését addig, amig a
mester a tablajdhoz 1¢€p, akkor kérhet még egy kor
gondolkodasi 1dot, passzolhat. De az ellenfél kovetkezd
odaerkezésenel 1épnie kell!

5) A jatékosnak a fogott figuraval lépnie kell. A mester
viszont visszaveheti a 1épéset addig, amig tovabb nem lép
a kovetkez0 tablahoz.

6) A jatékosnak jegyeznie kell a jatszmat.

7) A jatékos kiilso segitséget nem vehet igénybe.

8) Az adott szimultanra vonatkozo konkrét tudnivalokrol a
kezdés elott a résztvevoket tajékoztatni kell.



